§ I Wstep

§ 1. Zasady i warunki uczestnictwa
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§ IIl. Przedmiot imprezy

§ IV. Przebieg




§ V. Ocena i wybdr najlepszego projektu







§ VL. Nagrody




§ VII. Wiasno$¢ intelektualna

§ VIII. Dane osobowe




§ IX. Postanowienia koncowe




